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TITOLO: MARILU’ E I 5 SENSI (laboratorio disponibile per un massimo di 5 classi scolastiche)

SOGGETTO ATTUATORE: COOPERATIVA SOCIALE CHRONOS

AREA TEMATICA (] LINGUAGGI ESPRESSIVI (arte, letteratura, musica teatro e danza)
() SCIENZA, TECNOLOGIA DIGITALE E MATEMATICA
() BENESSERE, SALUTE ED EDUCAZIONE ALIMENTARE
@ COSTITUZIONE, DIRITTI E CITTADINANZA CONSAPEVOLE
() SPORT
(J SCOPERTA DELLA CITTA’, DEL SUO TERRITORIO E DEL SUO

PATRIMONIO

() EDUCAZIONE AMBIENTALE

DESTINATARI (J ASILI NIDO
@ SCUOLE DELL’INFANZIA
() 1° CICLO SCUOLE PRIMARIE (CLASSI 1° E 2°)
()2° CICLO SCUOLE PRIMARIE (CLASSI 3°, 4° E 5°)
(JSCUOLE SECONDARIE DI 1° GRADO
(J SCUOLE SECONDARIE DI 2° GRADO (Liceo Curie)

SEDE DI SVOLGIMENTO In uno spazio della scuola (classe, palestra, corridoio, laboratorio) in
cui 1 bambini della classe possano stare in cerchio.

PERIODO DI SVOLGIMENTO  novembre - dicembre 2025 ()
gennaio - giugno 2026 @8

DURATA E ORARI

numero complessivo di incontri per classe: 3

durata singolo incontro (espresso in ore): 1

totale complessivo ore: 3




Per motivi organizzativi, diamo la disponibilita ad effettuare i due laboratori presentati (Marilu e i 5
sensi e i colori del mondo), al massimo con 5 classi. Ogni singola classe potra scegliere uno solo dei due
laboratori presentati.

OBIETTIVI E RISULTATI ATTESI

e Favorire I’integrazione tra i bambini e le persone con disabilita

e Conoscere e stimolare, attraverso il gioco, i cinque sensi (gusto , olfatto, udito, tatto e vista)

e Attivare sinergie tra diverse figure professionali presenti nella rete di servizi alla persona del
territorio di Collegno

e Offrire alle persone presenti nelle nostre comunita e centri diurni un’opportunita di servizio

verso gli altri, percependosi attori attivi nel proprio territorio

AZIONI E MODALITA’ DI SVOLGIMENTO

(o}
12 INCONTRO Gioco di conoscenza e inizio del racconto animato del libro “Marilu e i cinque

sensi”. I bambini, divisi in due squadre saranno coinvolti in giochi che stimolano
’uso della vista. Premiazione con disegni da colorare per abbellire 1’amico albero,
uno dei personaggi della storia, consegnato alla classe.

2° INCONTRO ' ) ) ‘ ‘ .
Gioco di conoscenza e proseguimento del racconto animato del libro “Marilu e i

cinque sensi”. I bambini, divisi in due squadre saranno coinvolti in giochi che
stimolano 1’uso dell’udito e del tatto. Premiazione con disegni da colorare per
abbellire I’amico albero, uno dei personaggi della storia, consegnato alla classe.

3°INCONTRO

Gioco di conoscenza e proseguimento del racconto animato del libro “Marilu e i
cinque sensi”. I bambini, divisi in due squadre saranno coinvolti in giochi che

stimolano 1’uso dell’olfatto e del gusto. Premiazione con disegni da colorare per
abbellire I’amico albero, uno dei personaggi della storia, consegnato alla classe.




CONOSCENZA DEL TERRITORIO

La cooperativa sociale Chronos da piu di 40 anni, con passione e professionalita, si occupa di disabilita su questo
territorio e in diverse zone di Torino e provincia, attraverso servizi diurni e residenziali. Sul territorio di Collegno
siamo presenti coi servizi: RAF “Le Nuvole”, convivenza guidata “Via Curiel” e centro diurno “Piazzale Avis”.
Dal 2012 svolgiamo nelle scuole dell’infanzia di Collegno, Grugliasco, Rivoli e Torino laboratori didattici per i
bambini. Abbiamo partecipato per diversi anni alla Giornata della Pace nel Parco Dalla Chiesa con i laboratori
“Giocando insieme si crea la pace”. Da diversi anni siamo presenti con laboratori creativi alla fiera “Follia in
Fiore”. Stiamo svolgendo, in collaborazione con la biblioteca di Collegno, la rassegna “le storie che uniscono”:
racconti animati e creativi per bambini al Parco Dalla Chiesa.

ORIGINALITA’, ELEMENTI INNOVATIVI E SENSIBILITA’ A TEMATICHE SOCIALI

Nei laboratori didattici proposti il gioco ¢ stato lo strumento efficace per favorire la relazione tra bambini e adulti
(educatori, ospiti dei servizi, insegnanti). Il divertimento legato al gioco ha permesso di percepire le diversita
come ricchezze creando legami tra le persone presenti. Tutti, bambini e adulti presenti, si sono sentiti protagonisti
all’interno del gioco.

PERCENTUALE DI REALIZZAZIONE DELLE ATTIVITA’ ALL’ARIA APERTA

11 laboratorio generalmente si svolge all’interno della struttura scolastica, ma non presenta vincoli per essere
realizzato totalmente o parzialmente in spazi aperti nelle stagioni piu miti.

ACCESSIBILITA’

Le attivita sono adatte a persone con disabilitda motoria/sensoriale/cognitiva.
In collaborazione con gli insegnanti, sara possibile coinvolgere qualsiasi bambino nel gioco, rispettando
le sue volonta e adeguando il gioco per favorire la sua partecipazione.

REFERENTE DEL PROGETTO:

MARGHERITA GARBEROGLIO
3406258405

E-MAIL: centrodiurnoavis@coopchronos.it




